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1. ЗАГАЛЬНА ІНФОРМАЦІЯ 

Назва дисципліни Розробка GUI на Python 

Викладач(-і) Мазуренко В.В. 

Контактний телефон (0342)596027 

E-mail viktor.mazurenko@pnu.edu.ua 

Профайл mazurenko.pnu.edu.ua 

Формат дисципліни Лекції та лабораторні заняття 

Обсяг дисципліни 6 кредитів ЄКТС / 180 год. 

Посилання на сайт 

дистанційного навчання 
classroom.google.com/c/MTc2NjkzNzM4NDE1 

Консультації 
Впродовж семестру згідно  

з графіком консультацій 

 

2. АНОТАЦІЯ ДО КУРСУ 

Курс «Розробка GUI на Python» мотивує студентів спеціальності «Прикладна 

математика» до розробки застосунків з графічним інтерфейсом користувача 

(Graphical User Interface) простою у засвоєнні і достатньо потужною для 

розв’язання прикладних задач мовою програмування Python. Python надає 

простий, але ефективний підхід та спеціальні пакети з широкими можливостями 

для розробки GUI. Його лаконічний синтаксис і динамічна типізація разом з тим, 

що він є інтерпретованим і підтримує модульність, роблять Python чудовою мовою 

для написання сценаріїв та швидкої розробки додатків у різних областях 

(автоматизація задач, аналіз даних, веб-розробка, розробка мобільних додатків, 

машинне навчання) і на більшості платформ (GNU/Linux, Windows, MacOS, FreeBSD, 

Solaris, OS/2, iOS, Android, Windows CE, PlayStation та інші).  

3. МЕТА ТА ЦІЛІ КУРСУ 

Набуття студентами фахових компетентностей з візуального програмування 

для розробки застосунків на мові Python. Ознайомити студентів з особливостями 

розробки GUI засобами пакета tkinter мови Python; сформувати у студентів уміння 

і навики написання програм на Python в об’єктно-орієнтованому стилі для 

створення, розміщенні і налаштування віджетів у головному та діалогових вікнах 

застосунку. 

  

mailto:viktor.mazurenko@pnu.edu.ua
https://mazurenko.pnu.edu.ua/en/main/
https://classroom.google.com/c/MTc2NjkzNzM4NDE1


4 
 

4. КОМПЕТЕНТНОСТІ 

Відповідно до освітньо-професійних програм «Прикладна математика» та 

«Комп’ютерне моделювання і технології програмування» для першого (бакалавр-

ського) рівня вищої освіти: 

ПК10. Знання основних мов програмування та інструментальних програмних 

засобів, що призначені для реалізації алгоритмів. 

ПК16. Здатність проектувати та розробляти програмне забезпечення із застосу-

ванням різних парадигм програмування: структурного, об’єктно-орієнто-

ваного, функціонального, логічного, з відповідними моделями, методами та 

алгоритмами обчислень, структурами даних і механізмами управління. 

 

5. РЕЗУЛЬТАТИ НАВЧАННЯ 

Р23. Вміти використовувати практичні аспекти побудови базових алгоритмів та 

програм різного рівня складності на мові Python як у процедурному, так і в 

об'єктно-орієнтованому стилі. 

Р25. Комплексно володіти основними методами розробки програмного забезпе-

чення, основ управління проектами розробки програмного забезпечення, 

основ забезпечення та контролю якості програмного забезпечення. 

 

6. ОРГАНІЗАЦІЯ НАВЧАННЯ КУРСУ 

Обсяг курсу 

Вид заняття Загальна кількість годин 

Лекції 20 

Лабораторні 40 

Самостійна робота 120 

 

Ознаки курсу 

Спеціальність,  

освітня програма 

Рівень 

освіти 

Курс  

(рік 

навчання) 

Семестр 
Нормативна/ 

вибіркова 

113  

Прикладна 

математика 

Магістр 1ий 2ий вибіркова 
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Тема, план 
Форма 

заняття 
Завдання, год 

Вага 

оцінки 

Термін 

виконання 

Класи і об’єкти, атрибути і методи, інкапсуляція 

- основні парадигми програмування і об’єктно-орієнтований 

стиль програмування 

- класи і об’єкти (екземпляри) класу, атрибути і методи 

класу/об’єкта, абстрагування і абстракція  

- створення класу, посилання self на об’єкт класу, 

конструктор __init__ (ініціалізація) і деструктор __del__ 

(знищення) об’єкта класу 

- створення і знищення об’єктів класу  

- звернення до атрибутів і методів об’єкта, атрибути об’єкта і 

атрибути класу, додавання і вилучення атрибутів і методів 

- методи і функції 

- копіювання об’єктів, конструктор копіювання 

лекція 

Опрацювати матеріал лекції  

з рекомендованою 

літературою,  

4 ауд. год., 6 год. с. р. 

– 
1ий – 2ий 

тижні 

Класи і об’єкти, атрибути і методи 
лабораторна 

робота 

Виконати і захистити 

лабораторну роботу 1,  

6 ауд. год., 6 год. с. р. 

3 
1ий – 3ий 

тижні 

Концепція інкапсуляції 

- інкапсуляція  

- статичні атрибути і методи 

- вступ до UML: діаграма класів, видимість атрибутів і 

методів, відношення між класами (с.р.) 

лекція 

Опрацювати матеріал лекції  

з рекомендованою 

літературою,  

2 ауд. год., 6 год. с. р. 

– 
3ий 

тиждень 

Інкапсуляція 
лабораторна 

робота 

Виконати і захистити 

лабораторну роботу 2,  

4 ауд. год., 6 год. с. р. 

3 
4ий – 5ий 

тижні 

Концепція успадкування 

- успадкування  

- перевизначення атрибутів і методів 

- особливості роботи з методом-конструктором, виклик 

методів базового класу, суперклас object 

лекція 

Опрацювати матеріал лекції  

з рекомендованою 

літературою,  

2 ауд. год., 6 год. с. р. 

– 
4ий 

тиждень 

Успадкування 
лабораторна 

робота 

Виконати і захистити 

лабораторну роботу 3,  
3 

6ий – 7ий 

тижні 
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4 ауд. год., 6 год. с. р. 

Концепція поліморфізму 

- поліморфізм 

- віртуальні методи 

лекція 

Опрацювати матеріал лекції  

з рекомендованою 

літературою,  

2 ауд. год., 6 год. с. р. 

– 
5ий 

тиждень 

Поліморфізм 
лабораторна 

робота 

Виконати і захистити 

лабораторну роботу 4,  

4 ауд. год., 6 год. с. р. 

3 
8ий – 9ий 

тижні 

Розробка GUI засобами tkinter 

- засоби розробки GUI, базовий клас Tk 

- головне вікно застосунку 

- головне вікно з віджетами 

- реалізація об'єктно-орієнтованого підходу 

лекція 

Опрацювати матеріал лекції  

з рекомендованою 

літературою,  

2 ауд. год., 6 год. с. р. 

– 
6ий 

тиждень 

Робота з головним вікном засобами tkinter 
лабораторна 

робота 

Виконати і захистити 

лабораторну роботу 5,  

4 ауд. год., 6 год. с. р. 

3 
10ий – 11ий 

тижні 

Віджети та їх властивості (початок) 

- віджет Toplevel 

- віджети Button, Label, Entry 

- менеджери геометрії (розмітки) і віджет Frame 

- віджети Text і Scrollbar 

лекція 

Опрацювати матеріал лекції  

з рекомендованою 

літературою,  

2 ауд. год., 6 год. с. р. 

– 
7ий 

тиждень 

Віджети та їх властивості (початок) 
лабораторна 

робота 

Виконати і захистити 

лабораторну роботу 6,  

4 ауд. год., 6 год. с. р. 

3 
11ий – 12ий 

тижні 

Віджети та їх властивості (продовження) 

- віджети Radiobutton, Checkbutton і змінні tkinter 

- віджети Listbox і Combobox 

- віджети Spinbox і Scale 

- методи віджетів 

лекція 

Опрацювати матеріал лекції  

з рекомендованою 

літературою,  

2 ауд. год., 6 год. с. р. 

– 
8ий 

тиждень 
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- подія (Event), прив’язка подій: опція command i метод bind() 

- назви і типи подій 

Віджети та їх властивості (продовження) 
лабораторна 

робота 

Виконати і захистити 

лабораторну роботу 7,  

6 ауд. год., 6 год. с. р. 

3 
12ий – 13ий 

тижні 

Віджети та їх властивості (кінець) 

- полотно (Canvas): ідентифікатори, теги і анімація 

- стандартні діалогові вікна (messagebox) 

- діалогові вікна для роботи з файлами (filedialog) 

- віджет Menu 

- модуль tkinter.ttk (с. р.) 

лекція 

Опрацювати матеріал лекції  

з рекомендованою 

літературою,  

4 ауд. год., 6 год. с. р. 

– 
9ий – 10ий 

тижні 

Віджети та їх властивості (кінець) 
лабораторна 

робота 

Виконати і захистити 

лабораторну роботу 8,  

6 ауд. год., 6 год. с. р. 

4 
14ий – 15ий 

тижні 

Поточний контроль тест 
Підгот. до тесту, 8 год. с. р. 

Індивід. завдання, 2 ауд. год. 
25 

15ий 

тиждень 

Підсумковий контроль іспит 
Підгот. до іспиту, 16 год. с. р. 

Індивід. завдання, 2 ауд. год. 
50 

16ий 

тиждень 
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7. СИСТЕМА ОЦІНЮВАННЯ КУРСУ 

Загальна система 

оцінювання 

Підсумкова оцінка з дисципліни у відповідному 

семестрі є сумою оцінок за кожен з таких видів робіт: 

авдиторна (активна робота на лекціях) і самостійна 

(опрацювання окремих тем) роботи, лабораторні 

роботи (виконання і захист), поточний контроль (тест), 

підсумковий контроль (екзамен). Підсумкова оцінка 

визначається відповідно до поданої нижче таблиці 

оцінювання за різними шкалами (100-бальна, ECTS, 

національна).  

Лабораторні роботи 
Максимальна оцінка за вчасно виконані і захищені ла-

бораторні роботи становить 60 балів. 

Самостійна робота 

Максимальна оцінка за активну і змістовну авдиторну 

роботу та самостійну роботу за окремими темами 

становить 5 балів (додатково). 

Поточний контроль Максимальна оцінка за тест становить 25 балів. 

Умови допуску до 

підсумкового 

контролю 

Загальна кількість балів за всі види робіт впродовж 

семестру становить не менше 30 балів. 

Підсумковий контроль  

(екзамен) 

Кожен варіант завдань залікової роботи складається з 

2-х частин: тест на знання теоретичних основ розробки 

застосунків з GUI мовою Python та написання програми 

на Python для вирішення практичної задачі. Макси-

мальна оцінка за іспит становить 50 балів. 

 

ШКАЛА ОЦІНЮВАННЯ: НАЦІОНАЛЬНА ТА ECTS 

Сума балів за всі 

види навчальної 

діяльності 

Оцінка 

ECTS 

Оцінка за національною шкалою 

для екзамену, курсового 

проекту (роботи), практики 
для заліку 

90 – 100 А відмінно 

зараховано 

80 – 89 В 
добре 

70 – 79 С 

60 – 69 D 
задовільно 

50 – 59 Е 

26 – 49 FX 
незадовільно з можливістю 

повторного складання 

не зараховано з 

можливістю повторного 

складання 

0-25 F 

незадовільно з обов’язковим 

повторним вивченням 

дисципліни 

не зараховано з 

обов’язковим повторним 

вивченням дисципліни 
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КРИТЕРІЇ ОЦІНЮВАННЯ НАВЧАЛЬНИХ ДОСЯГНЕНЬ 

(відповідно до Положення про організацію освітнього процесу) 

– «відмінно» – здобувач освіти міцно засвоїв теоретичний матеріал, глибоко і 

всебічно знає зміст навчальної дисципліни, основні положення рекомендованої 

літератури, логічно мислить і будує відповідь, вільно використовує набуті теоретичні 

знання при аналізі практичного матеріалу, висловлює своє ставлення до тих чи інших 

проблем, демонструє високий рівень засвоєння практичних навичок; 

– «добре» – здобувач освіти добре засвоїв теоретичний матеріал, володіє 

основними аспектами рекомендованої літератури, аргументовано викладає його; має 

практичні навички, висловлює свої міркування з приводу тих чи інших проблем, але 

припускається певних неточностей і похибок у логіці викладу теоретичного матеріалу або 

при аналізі практичного матеріалу; 

– «задовільно» – здобувач освіти в основному опанував теоретичними знаннями 

навчальної дисципліни, орієнтується в першоджерелах та рекомендованій літературі, але 

непереконливо відповідає, плутає поняття, додаткові питання викликають невпевненість 

або відсутність стабільних знань; відповідаючи на запитання практичного характеру, 

виявляє неточності у знаннях, не вміє оцінювати факти та явища, пов’язувати їх із 

майбутньою діяльністю; 

– «незадовільно» – здобувач освіти не опанував навчальний матеріал дисципліни, 

не знає наукових фактів, визначень, майже не орієнтується в рекомендованій літературі, 

відсутнє наукове мислення, практичні навички не сформовані. 

8. ПОЛІТИКА КУРСУ 

 Академічна  

доброчесність 

Важливим є надання достовірної інформації про результати 

власної навчальної (наукової, творчої) діяльності та посилання 

на джерела інформації у разі використання ідей, відомостей, 

розробок. Плагіат та інші види академічної недоброчесності 

не принесуть користі, тому є недоречними та контролюються 

відповідно до Положення 

Пропуски занять 

(відпрацювання)  

Наслідком періодичних пропусків є самостійне опрацювання 

навчального матеріалу з можливим консультуванням у 

викладача відповідно до графіка консультацій. Наслідком 

систематичних пропусків є додаткові види самостійної роботи, 

які контролюються на передбачених у графіку навчального 

процесу тижнях контролю самостійної роботи 

Виконання  

завдань пізніше  

встановленого терміну 

Приводить до втрати частини балів, запланованих у системі 

оцінюванні навчальної дисципліни (усі види навчальної  

роботи важливо виконувати належним чином і вчасно, щоб  

зберігати загальний темп курсу, котрий сприяє ефективному  

засвоєнню матеріалу без шкоди здоров’ю) 

Невідповідна поведінка  

під час заняття 

Приводить до відсторонення від заняття 

Додаткові бали До 5 балів за активність, комунікативність, креативність,  

наполегливість, самостійність при вивченні дисципліни 

Неформальна освіта Можливість повного або часткового зарахування результатів 

неформальної освіти відповідно до Положення 

https://pnu.edu.ua/wp-content/uploads/2022/10/Нова-редакція-Положення-про-запобігання-академічному-плагіату.pdf
https://nmv.pnu.edu.ua/wp-content/uploads/sites/118/2022/11/neformalna-osvita.pdf
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Викладач   В.Мазуренко  

http://www.matfiz.univ.kiev.ua/uploads/books/python2017.pdf
http://www.mechmat.univ.kiev.ua/wp-content/uploads/2021/01/python-u-prykladakh-i-zadachakh.-ch2-oop.pdf
https://pythonguide.rozh2sch.org.ua/
http://www.kievoit.ippo.kubg.edu.ua/kievoit/2016/tkinter/index.html
https://tkdocs.com/shipman/tkinter.pdf

