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Передмова

Лабораторний практикум з вебпрограмування мiстить ме-
тодичнi рекомендацiї i завдання до лабораторних робiт, якi охо-
плюють HTML, CSS, JavaScript, jQuery i основи PHP. Практи-
кум орiєнтований на вивчення навчальних дисциплiн «Web-
технологiї» i «Web-програмування» студентами спецiальностi
«прикладна математика».

До складу практикуму входять двадцять сiм лабораторних
робiт, шiсть з яких стосуються вивчення HTML, вiсiм — CSS,
шiсть — JavaScript, три — бiблiотеки jQuery, чотири — PHP.

Лабораторний практикум також мiстить п’ять блокiв коро-
ткого опису основних засобiв HTML, CSS, JavaScript, jQuery i
PHP, розмiщених перед вiдповiдними завданнями до лабора-
торних робiт.
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Основи HTML

HTML-документ — це текстовий файл, створений з допо-
могою мови гiпертекстової розмiтки HTML. Цей файл, крiм
звичайного тексту, мiстить теги. Структура тегу:
<iм’я атрибут1="значення1" атрибут2="значення2" . . . >

Парнi теги мають такий формат:
<iм’я атрибут1="значення1" . . . > . . . </iм’я>

Документ HTML складається з трьох частин: декларацiї
типу документа, заголовка документа i тiла документа. Перша
частина — це один рядок:
<!DOCTYPE html>

Роздiл заголовка вiдкривається тегом <head> i закриває-
ться тегом </head>. Елементи, розташованi в секцiї <head>,
не вiдображаються на сторiнцi, а використовуються для слу-
жбових цiлей. Саме в секцiї <head> розмiщують елементи
<link>, <title>, <style>, <meta>. Тег <meta> може мiсти-
ти метаданi про документ: кодування сторiнки, короткий опис
вмiсту, ключовi слова, дата останньої модифiкацiї тощо.

Для створення заголовкiв на вебсторiнцi призначенi пар-
нi теги <h1>, <h2>, <h3>, <h4>, <h5>, <h6>. Парний тег
<p> дозволяє розбити текст НТМL-сторiнки на окремi абзаци.
Тег <hr> призначений для виведення у вiкнi браузера гори-
зонтальної лiнiї. Парний тег <pre> визначає блок попередньо
вiдформатованого тексту.

Список з маркерами створюється парним тегом <ul>, а ну-
мерований список — тегом <ol>. Елементи цих спискiв вводя-
ться парними тегами <li>. Списки визначень задаються тегами
<dl>, <dt> i <dd>.

Для оформлення тексту часто використовують рядковi пар-
нi теги <strong>, <b>, <i>, <em>, <u>, <sub>, <sup>,
<font> та iншi.

Для вставки в документ зображення використовується тег
<img>. Додати на вебсторiнку аудiофайл або вiдеофайл дозво-
ляють парнi теги <audio> i <video>. Гiперпосилання зазви-
чай створюють парним тегом <a>. В НТМL можна створюва-
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ти спецiальнi карти-зображення, якi мiстять список областей-
посилань i прив’язуються до зображень. Карти в НТМL ство-
рюються з допомогою тегiв <map>, а областi-посилання на
них — з допомогою тегiв <area>.

Для створення таблиць призначенi теги <table>, <tr>,
<td>, <th>, <caption> i деякi iншi.

Форма в НТМL-документi створюється з допомогою тегу-
контейнера <form> i мiстить набiр полiв введення, що визначе-
нi з допомогою тегiв <input>, <select> i <textarea>. Додатко-
во можуть використовуватись елементи <fieldset>, <datalist>
та iншi.

Лабораторна робота № 1.
Створення найпростiшої вебсторiнки

1. Вiдкрийте програму NotePad++ (Блокнот або iншу) i
створiть свою першу вебсторiнку:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Заголовок вiкна</title>
</head>
<body>
</body>
</html>
2. Збережiть файл як вебсторiнку з iм’ям task1.html.
3. Вiдкрийте файл у браузерi, звернiть увагу на верхнiй

лiвий кут вiкна.
Зауваження: для зручнiшої та швидшої роботи одночасно

вiдкрийте два вiкна, перше — файл у редакторi, а друге — файл
у браузерi. Вiдредагувавши вебсторiнку, можна її переглянути
в браузерi, натиснувши клавiшу F5 або кнопку Оновити.

4. Зробiть так, щоб на вебсторiнцi замiсть слiв «Заголовок
вiкна» було написано ваше прiзвище та iм’я.

5. У тегу <body> наберiть наступний рядок:
<h1>Hello HTML!</h1>


