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Передмова

Комп’ютерна математика – новий i перспективний напрям,
який виник на стику математики i iнформатики. Пiд комп’ю-
терною математикою розумiють сукупнiсть теоретичних, ал-
горитмiчних, апаратних i програмних засобiв, призначених
для ефективного розв’язування на комп’ютерах математи-
чних задач майже необмеженої складностi з високим рiвнем
вiзуалiзацiї всiх етапiв обчислень.

Важливим аспектом комп’ютерної математики є мате-
матичне забезпечення автоматизацiї прикладних дослiджень
за допомогою таких новiтнiх математичних систем, як-от
MathCAD, Mathematicа, Maple, MATLAB, Scilab, Octave,
Maxima, Sage, Derive та iн. Використання цих математичних
систем позбавляє вiд рутинної роботи обчислювального ха-
рактеру й аналiтичних перетворень при розв’язуваннi рiзно-
манiтних математичних задач. Без застосування систем ком-
п’ютерної математики вже неможливо уявити як числовi, так
i аналiтичнi розрахунки в науково-дослiдницьких роботах.
Однак завдяки потужнiй графiцi, засобам вiзуального про-
грамування й використанню технiки мультимедiа роль систем
комп’ютерної математики виходить далеко за межi автома-
тизацiї тiльки математичних розрахункiв i прикладних досi-
джень. Можливiсть пiдготовки в системах комп’ютерної мате-
матики документiв i електронних книг, забезпечених наочни-
ми графiчними iлюстрацiями й iлюстративними прикладами,
робить цi системи незамiнними в освiтi. Вони стали зручни-
ми i надiйними помiчниками для досвiдчених користувачiв i
засобом надання математичних знань для початкiвцiв.

Одним з найбiльш популярних i потужних є пакет аналiти-
чних обчислень i числових розрахункiв Maple. Проект створе-
ння системи Maple з’явився в унiверситетi м. Ватерлоо (Кана-
да) у 1980 роцi. У 1988 роцi було створено об’єднання Waterloo
Maple Inc., яке до теперiшнього часу успiшно керує координа-
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цiєю зусиль розробникiв з багатьох країн свiту з розвитку та
пiдтримки Maple. Зараз це об’єднання бiльше вiдоме пiд iм’ям
свого пiдроздiлу i торгової марки Maplesoft. Майже щороку
виходить нова версiя Maple (остання версiя Maple 16 вийшла
28 березня 2012 р.).

У даний час система Maple стала прiоритетним засобом
числових i символьних обчислень у багатьох провiдних унi-
верситетах i науково-дослiдних установах свiту.

У цiй книзi викладено навчальний курс з вивчення систе-
ми комп’ютерної математики Maple. Описано основи роботи
з програмою, використання графiчних можливостей, засто-
сування до розв’язування рiзних видiв рiвнянь та їх систем,
задач математичного аналiзу, лiнiйної алгебри, аналiтичної
геометрiї, теорiї ймовiрностей i математичної статистики то-
що. Всi розглянутi теми проiлюстровано прикладами. Вони
дадуть читачу можливiсть краще засвоїти широкий спектр
засобiв Maple для розв’язування багатьох прикладних задач.
Детальний предметний покажчик дозволяє використовувати
посiбник як довiдник.

Студенти галузей знань, яким адресований цей посiбник,
зможуть використовувати його з таких нормативних та ви-
бiркових навчальних дисциплiн, як «Програмування», «Ма-
тематичне забезпечення систем автоматизацiї прикладних до-
слiджень», «Математичне програмне забезпечення», «Числовi
методи», «Практикум з розв’язування задач на ЕОМ», «До-
слiдження операцiй» та iнших.

Для роботи з бiльшою частиною розглянутих тем доста-
тньо версiї Maple 7. Роздiл 13 i § 17.3 вимагають версiї, не
нижчої за Maple 9.5.

Матерiал посiбника пiдiбрано так, щоб створити основу
для подальшого самостiйного опанування системи Maple у
потрiбному користувачевi напрямку. Автори не мали на ме-
тi описати всi команди та можливостi Maple. Для глибшо-
го ознайомлення з можливостями Maple радимо ознайомити-
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ся з лiтературою, яку наведено у кiнцi посiбника, де деякi
питання розкритi по-iншому або бiльш повно. Багато цiка-
вої iнформацiї можна отримати iз сайту компанiї-розробника
http://www.maplesoft.com, де є, зокрема, iлюстративнi на-
вчальнi матерiали, а також матерiали з розв’язування пра-
ктичних задач.


